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editorial
Este número de KRIST AL que tienes en tus manos está
dedicado íntegr amente al cómic. La r azón principal por
la cual nació este fanzine, hace ahor a 19 años, fue la
de editar mis propias historietas, y a que nadie me las
publicaba. Ahor a, años más tarde, servimos de apo yo
promocional a los jóv enes v alores que no tienen
donde publicar y que sólo aspir an a poder ganar un
concurso de cómic local o  nacional par a darse a
conocer un poco , cosa difícil ho y día.

En esta publicación dieron sus primeros pasos
dibujantes ahor a y a reconocidos a niv el internacional,
como es el caso de Jesús Baron y o de Juan José
Rodriguez (R yP).

Acompañando en este número a estos jóv enes
valores siguen los más v eter anos y también un
profesional llegado desde Italia, Stefano Martino , al
cual conocimos en el v erano de 2005 y que nos ha
dibujado la portada desinteresadamente, lo cual
agr adecemos enormemente y más sabiendo el
tr abajo que tiene. Publicamos también una entrevista
con Stefano el cual nos cuenta cómo comenzó con el
mundo del cómic.

Espero que este número especial sirv a al
menos par a dar a conocer nuev os talentos que espe-
ramos sigan con  nosotros y a que, aunque no ganen
concursos, publicaremos gustosamente sus tr abajos.
Si dibujas o simplemente escribes, espero tu colabo-
ración.
   Antonio Garrido García             kristalzine@terra.es

KRISTAL
Fanzine Alternativo Andaluz

nº 52. Año XIX.
Primavera 2006.
Especial cómics.

Publicación GRATUITA para
mentes inquietas.

COLABORAN
Josemi, Sebas, Ru, Mateo,

Lourdes, Salvador, J. Kalvellido,
El Loco, Aitor.

Si quieres publicar algo que te
rechazan en otros sitios...

envía  tus trabajos a:
kristalzine@terra.es

WEB
www.betijuelo.net/Kristal.htm

COLABORACION ESPECIAL
EN ESTE NUMERO

Ateneo «José Román»
de Algeciras

Reserva ya el nº 53 en tu
sitio habitual.
ES GRATIX...

COMO SIEMPRE...
Músika, comics y

agitasión por un tubo.
REGALO de un CD con
temas de «Perseidan»
presentando su último
trabajo..Sólo para los

100 primeros kristaleros
(ja, ja,ja)
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Cómo comenzaste en esto del cómic
profesionalmente hablando?
En 1994 fui a la oficina principal de Bonelli
en Milán par a conocer a Antonio Serr a y
mostr arle mis dibujos. La reacción fue de lo
más negativ o! pero al mismo tiempo ,
Antonio me dio consejos importantes y
después de dos años consecutiv os haciendo
pruebas(!) gr atis (!) conseguí entr ar en el
staff de F ederico Memola en la revista Z ona
X.

EntrevistaEntrevistaEntrevistaEntrevistaEntrevista :::::

Stefano Martino
«A Stefano le encanta las películas de Godzilla, Ultraman y
compañía. Adora pasar horas juganto con los video juegos

y tiene que sacar tiempo para dibujar comics,
cosa que hace bastante bien...»

¿y como dibujante novel....?
Esto es mucho más reciente (el año pasado).
En realidad siempre he escrito mis guiones
par a comics que se han quedado en un
cajón...al fin y al cabo solo es cuestión de
persev erar en algo que sabes que es bueno .
En este momento tengo dos historias, una
par a Star comics (la empresa editorial par a
la que esto y tr abajando en Italia) y una par a
Aleta Ediciones.

Stefano en una sesión de autógrafos....
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He visto algunos de tus trabajos y veo que
tienes claras influencias que provienen del
cine fantástico y el ánime, como bien
comentamos cuando nos conocimos. ¿qué
películas te han influenciado más en tus
trabajos?
Sin duda el cine en su conjunto . Las películas
de K urosa wa, Gozilla,  las peliculas de Hong
Kong de los años ochenta, el cine clásico
(Capr a, F ord,  etc...), Sergio Leone y  Fr ancis
Ford Coppola...K atsuiro Otomo con Akir a y
la pelicula Silent Moebius...
sin olvidarse de Blade runner .

¿Cómo llegas a contactar con el mundo
editorial en España?
A tr avés de  internet. y ferias del comic; la
de Gr anada fue el principio(en 2003)

¿En qué comic trabajas actualmente y
dónde se podrá conseguir?
He acabado el projecto Alan Dr acon y v oy
tr aduciendo los textos al castellano . tiene
que v er la luz par a septiembre-octubre 2006
par a Aleta Ediciones. Es un comic de ciencia-
ficción /acción /a ventur a en  el que el
aspecto emocional de los personaje tiene
una gr an importancia. Espero que guste al
público español porque me ha costado cinco
años de tr abajo (par a crear la ambientación
y los personajes) y otro año más par a dibujar
44 páginas.

Esto y a mitad de otr a historia mia
llamada American Ghost Story  par a la Star
comics (saldrà en Italia en junio) en la
revista Altrimondi ; una a ventur a en Nuev a
Orleans antes del hur acán, en la que un killer
profesional puede hablar con un fantasma.
No sé toda via si  habrá una v ersión
española... pero , si así fuer a, tendría que
ser revisionada y coloreada  en sepia, que
es como me habría gustado que salier a en
Italia. T ambién ésta de  44 paginas

Como bien sabes, vivir del cómic es
bastante difícil. ¿Qué le recomendarías a
los dibujantes que ahora comienzan a
despuntar y quieren ver sus trabajos
publicados e intentar percibir algo a
cambio?
Es una pregunta terrible, en primer lugar
porque, a menos de ser una superestrella,
se gana poco dinero . Segundo porque nunca
se tiene plena seguridad en nada, puedes
firmar un contr ato y v er como te engañan
de todas las formas posibles e imaginables.

En tercer lugar , los contr atos que ofrecen
las empresas editoriales no contemplan un
mínimo de seguridad o cobertur a ante
posibles ev entualiades como enfermar a
mitad de una historia...lo cual, en caso de
ser uno de los ma y ores exponentes de
Marv el, puede v enir compensado con las
cifr as que se bar ajan (te puedes permitir el
«lujo» de no tr abajar dur ante una gripe, par a
que me entiendas), pero cuando hablamos
de «el pueblo obrero»... y todo ello se queda
en nada cuando por tu cabeza empiezan a
desf i lar nuev as palabr as como
«jubi lación»,»v acaciones»,»cobertur a
médica» y otros tacos.

Esto al principio de la profesión no
tiene mucho peso , pero te aseguro que
conforme creces la cosa cambia.
Y en cuarto lugar , el mercado del cómic
funciona v erdader amente bien en tres países
del mundo: Estados Unidos, Fr ancia y Japón.
El más cercano es  Fr ancia, que tiene un
niv el muy , pero que muy alto . Toda Europa
quiere tr abajar allí o en los Estados Unidos;
Japón se elimina casi automáticamente por
la barrer a del idioma y el hecho de que son
bastante reacios a aceptar que los
occidentales hagan «manga».
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Se tr ata, par a quien quier a dedicar su vida
a esto , de tomar una decisión consciente y
madur ada y a que la vida que esper a a un
dibujante o autor de cómic no es fácil, y no
todo el mundo llega a ser famoso .

Contestando a tu pregunta de forma
más concreta, lo que ha y que hacer ...
1º T rabajar como mínimo 6 hor as diarias,
mejor ando al  máximo la precisión y
velocidad al dibujar; A los editores les
encantan las personas rápidas y puntuales
y esto se obtiene sola y ex clusiv amente con
muchisima práctica.
2º T ener un est i lo personal (ser
inconfundible)
3º Dicho estilo no debe obstaculizar la
comunicación con el lector . El autor de
cómics tiene, antes que cualquier otro
objetiv o, que contar una historia, y esto no
puede v erse empañado por el impulso de
alimentar el ego artístico demostr ando lo
bien que sabemos dibujar .
4º T ener paciencia. Mucha paciencia. Ha y
que ser muy receptiv os ante las críticas,
porque de la ma yoría de ellas se pueden
extr aer reflexiones que mejoren nuestro
tr abajo , pero a v eces, los editores hacen
comentarios completamente fuer a de lugar
que ha y que pasar por al to porque
empeor arían el resultado . En resumen, ser
lo bastante humilde par a no dejar de
aprender , sin perder el juicio profesional
propio .
5º P asión por este medio; sin ella no se llega
muy lejos.
6º Se tr abaja por amor al arte pero se cobr a,
SIEMPRE. En este mundillo  nadan muchos
tiburones disfr azados de corderitos. Ha y
gente a quien sólo interesa cobr ar
tr abajando lo mínimo y gente que tr abaja
demasiado y nunca cobr a. El justo equilibrio
está en el punto intermedio .
7º Visitar las  ferias del comic y enseñar sin
v ergüenza los proprios dibujos a los
profesionales que haga falta. Muchos
consejos son perlas preciosas.

Recordad que pretendéis ser
dibujantes de cómic, así que téneis que
presentar páginas de cómic, no splash pages
o pin up o bocetos no acabados. Cuanto más
elabor adas sean las pruebas que lleguen a
manos de los editores, mejor . Es lógico
pensar que no quier an tener que añadir
demasiado con la imaginación; deben poder
valor ar lo más cercano posible al tr abajo tal
como saldrá de sus imprentas.

¿Cómo ves Internet hoy día para el
dibujante de cómics?
Una mar a vi l la! .  Es una fuente de
documentación inagotable y se puede entr ar
en contacto con empresas de todo el mundo
con solo un click.

El pasado verano de 2005 me comentabas
que te gustaría introducir tus dibujos en
los USA, has logrado ya contactar con este
mundo editorial?
No, quiero sacar antes Alan Dr acon en
España y presentar un producto completo
en Estados Unidos. Esta es la linea de tr abajo
que hemos acordado con el editor Joseba
Basalo de Aleta y creo sea una buena idea.
Además, considero que en el último año y
medio he dado pasos de gigante en mis
forma de dibujar y quiero por tanto presentar
lo último que sé hacer .

Bueno, para terminar me gustaría que le
dieras unas recomendaciones a los que
comienzan con sus dibujos....

ANATOMIA!!! por fa vor, estudiar anatomia.
Esto viene antes de qualquier otr a cosa .
Después uno puede prestar más atención a
los tipos de encuadre y otros aspectos del
cómic, pero sin un dominio consider able del
diseño de la anatomía no tendremos
cimientos...es como hacer una tarta si
harina.

Gracias Garry par a tu interés por mi
tr abajo y por sacar adelante estos fanzines.
Te necesitamos.
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El Campo de Gibraltar...

aquí no passsa nada.!!!

(c) By Garry 06



«KRISTAL   especial comics»   primavera 2006



«KRISTAL   especial comics»   primavera 2006



«KRISTAL   especial comics»   primavera 2006



«KRISTAL   especial comics»   primavera 2006



«KRISTAL   especial comics»   primavera 2006



«KRISTAL   especial comics»   primavera 2006


